Planung —
Atelier ,Naturphdnomene im Schulgarten®

Raum: 2b Klasse, Schulgarten

Schulstufe: 1. — 4. Klasse

Dauer: 4 mal je 2 Stunden

Fach: Sachunterricht, Deutsch

Literatur: Tricia Dearborn; Naturwissenschaftliche Experimente

1./2. Jahrgangsstufe, Auer Verlag, 2003
ISBN 3-403-03841-6

1.Einheit: Die Welt der Physik

Einstieq: ,Sturm im Wasserglas®

Glaser werden zur Halfte mit Wasser gefillt. Die Kinder pusten mit
einem Strohhalm hinein und lassen das Wasser blubbern, ohne dass es
Uberlauft. ( Variante: Das Glas wird zu 2/3 mit Wasser geflit. )

Haupteil:
Die Gruppe wird in zwei gleichgro3e Gruppen geteilt. Eine Gruppe

beginnt mit den Versuchen, die zweite mit der Gartenarbeit,
anschliefend wechseln. Die Versuche stammen aus der o.a. Literatur!

e Versuche nach Versuchsanleitungen selber durchfiihren

- Mache deinen eigenen Regenbogen
- Die Farben des Sonnenuntergangs
- Welche Pflanze ist das?
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- Werkzeug kennen lernen und den richtigen Umgang damit

- anstehende Arbeiten im Schulgarten ausfihren

- Beete hegen und pflegen ( Unkraut von gewtinschten Pflanzen
unterscheiden — Unkraut jaten!)

- Setz- und Saharbeiten

Schluss:
Werkzeuge richtig verraumen!
Versuchsergebnisse vergleichen und gemeinsam besprechen!




2.Einheit: Lebewesen

Einstieq: ,Sonnenstrahlenspiel*

Kinder liegen am Boden und stellen sich schlafend. ,Lange Sonnen-
strahlen kommen vom Himmel und wecken die Kinder auf®. Ein
ausgewahltes Kind spielt den ersten Sonnenstrahl: Es geht zu einem
anderen schlafenden Kind und fahrt diesem langsam mit dem
Zeigefinger Gber den Ricken und lautiert dabei ,ssssss”. Das zweite
Kind ist aufgewacht und wird ebenfalls zum Sonnenstrahl. Es darf ein
weiteres Kind aufwecken, bis alle Kinder wach geworden sind und in den
Kreis kommen konnen.

Haupteil:
Die Gruppe wird in zwei gleichgro3e Gruppen geteilt. Eine Gruppe

beginnt mit den Versuchen, die zweite mit der Gartenarbeit,
anschlie3end wechseln. Die Versuche stammen aus der o.a. Literatur!

¢ Versuche nach Versuchsanleitungen selber durchfiihren

- Ist es lebendig?
- Der durstige Stangensellerie
- Ein Platz an der Sonne
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- Werkzeug kennen lernen und den richtigen Umgang damit

- anstehende Arbeiten im Schulgarten ausfuhren

- Beete hegen und pflegen ( Unkraut von gewtinschten Pflanzen
unterscheiden — Unkraut jaten! )

- Setz- und Saharbeiten

Schluss:
Werkzeuge richtig verraumen!
Versuchsergebnisse vergleichen und gemeinsam besprechen!



3.Einheit: Lebewesen

Einstieq: ,Kofferpacken*
Ich packe in meinen Gartenkorb ... ( Alles was zur Gartenarbeit bendtigt
wird!)

Haupteil:
Die Gruppe wird in zwei gleichgro3e Gruppen geteilt. Eine Gruppe

beginnt mit den Versuchen, die zweite mit der Gartenarbeit,
anschliefend wechseln. Die Versuche stammen aus der o.a. Literatur!

e Versuche nach Versuchsanleitungen selber durchfiihren

- Ist es ein Insekt?

- Ameisenpicknick

- Die ,alteste” Schnecke suchen / Mit Lupen die Anzahl der Ringe
auf dem Schneckenhaus zahlen.
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-  Werkzeug kennen lernen und den richtigen Umgang damit

- anstehende Arbeiten im Schulgarten ausfihren

- Beete hegen und pflegen ( Unkraut von gewtinschten Pflanzen
unterscheiden — Unkraut jaten!)

- Setz- und S&harbeiten

Schluss:
Werkzeuge richtig verraumen!
Versuchsergebnisse vergleichen und gemeinsam besprechen!



4. Einheit: Wasser

Einstieq: ,Wasser auch fir uns sehr wichtig*
Jedes Kind trinkt ein Glas Wasser mit Genuss. Dazu werden
Eigenschaften des Wassers erzahlt.

Haupteil:
Die Gruppe wird in zwei gleichgro3e Gruppen geteilt. Eine Gruppe

beginnt mit den Versuchen, die zweite mit der Gartenarbeit,
anschliel3end wechseln. Die Versuche sind im Anhang!

e Versuche nach Versuchsanleitungen selber durchfiihren

- Wasserrose
- Badeschreck
- Der Wasserkleber
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- Werkzeug kennen lernen und den richtigen Umgang damit

- anstehende Arbeiten im Schulgarten ausfihren

- Beete hegen und pflegen ( Unkraut von gewtinschten Pflanzen
unterscheiden — Unkraut jaten!)

- Setz- und Saharbeiten

Schluss:

Werkzeuge richtig verraumen!

Versuchsergebnisse vergleichen und gemeinsam besprechen!
Reflexion der getatigten Versuche im gesamten Atelier und der Arbeiten
im Schulgarten.



Die Wasserrose

Du brauchst:

Q ein GefaB mit ‘
Wasser

U eine Bllute aus
Papier

d eine Schere

So wird der Versuch durchgefiihrt:

1. Schneide die Blite aus!
2. Falte die Blitenblatter nach innen!

3. Lege die Blute mit den Blutenbl&ttern nach oben vorsichtig auf das Wasser!
Die Blite sollte nun auf dem Wasser schwimmen.

Vermute, was passieren wird!

A
[ :
d Die Wasserrose

d Beobachtung:
_ ? @ U Die Blutenblatter 6ffnen sich im Zeitlupentempo. )
L D

@ Erklarung:
U Papier besteht zum gréBten Teil aus pflanzlichen Fasern.

O Diese Fasern ziehen das Wasser an. Dadurch quillt das Papier
auf und die BlUtenblatter der Papierblume 6ffnen sich.




Kopiervorlage: Die Wasserrose




Der Badeschreck

Du brauchst:

[ eine flache
Schissel mit
Wasser

a Spilmittel

O einen Pfeffer-
streuer

So wird der Versuch durchgefiihrt:
1. Streue kraftig Pfeffer auf das Wasser, bis lberall etwas Pfeffer ist!

2. Gib nun einen Tropfen Splulmittel an den Wasserrand!

Vermute, was passieren wird!

d Beobachtung:

N4
/A O
d Der Badeschreck ‘
j @ 0O Die Pfefferkdrner entfernen sich blitzartig vom Spulmittel- D
S

tropfen.
d Erklarung: D
Q Das SpUimittel 16st die Oberflachenspannung des Wassers
auf. Dabei verschieben sich die Pfefferkérner.
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Der Wasserkleber

Du brauchst:
1 ein Glas

O eine Postkarte

T

0O Wasser GOG
| | 0%y

So wird der Versuch durchgefiihrt:

1. Fulle ein Glas bis zum Rand mit Wasser!

2. Lege die Postkarte vorsichtig auf das Glas und driicke sie mit der Hand fest auf
den Rand des Glases!

3. Drehe das Glas mit der anderen Hand blitzschnell um! Die Postkarte hiltst du da-
bei weiter fest.

4. Wenn du das Glas umgedreht hast, kannst du die Hand von der Postkarte nehmen.

Was kannst du becbachten?

U Beobachtung:
@ O Die Postkarte ,klebt” weiter am Glas. Das Wasser bleibt im

j Glas. | )

A

@ Erklarung: z o :
O Das Gewicht des Wassers im Glas ist geringer als der Luft-

@ druck, der von unten auf die Karte einwirkt.

U Der Luftdruck presst die Postkarte so fest an das Glas, dass

keine Luft in das Glas hineinstrémen kann. Somit kann das
Wasser auch nicht aus dem Glas herausflieBen.
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aus: Ingird Drose, Lorenz Weil3; Versuche im Sachunterricht der
Grundschule, Auer Verlag, 2006, ISBN 3-403-03686-3
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