Spielanleitung Schatzsuche

Spielfiguren :  Jager
Bauernjunge
Forster
Ranger

Rote Kértchen mit Fragen + Auflosung (10)
Blaue Kértchen mit Fragen + Auflosung (10)
Wiirfel

Im Nationalpark liegt ein Schatz vergraben. Vier Spieler machen sich auf
den Weg durch gefahrliche Gebiete. Es beginnt eine abenteuerliche Reise.
Der Weg fiihrt {iber felsiges Gebirge, durch dichte Wilder und vorbei an
wilden Fliissen. AuBerdem miissen sie knifflige Rétsel 16sen. Doch am
Ende findet nur einer den Schatz.

Spielverlauf : Du startest mit drei anderen Gefahrten. Dir steht ein Wiirfel
zur Verfiigung. Der Spieler, der die hochste Zahl gewiirfelt hat, fangt an
und es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Wenn jemand einen Sechser wiir-
felt, darf er noch einmal wiirfeln. Auf deiner ganzen Reise wirst du auf ro-
te, blaue, schwarze und weille Felder treffen. Die Fragen stellt der Spieler,
der rechts neben dem Spieler sitzt, der die Frage gezogen hat.

* Wenn du auf ein rotes Feld kommst, musst du eine rote Karte ziehen
und die Frage beantworten. Wenn du eine rote Karte falsch beant-
wortet hast, musst du 3 Felder zuriick. Wenn du eine rote Frage
dreimal falsch beantwortet hast, musst du zum Start zuriick.

* Wenn du auf ein blaues Feld kommst, musst du eine blaue Karte zie-
hen und die Frage beantworten. Wenn du eine Frage falsch beant-
wortet hast, musst du 1 Feld zuriickgehen. Wenn du eine Frage drei-
mal falsch beantwortet hast, musst du 3 Felder zuriickgehen.

* Wenn du auf ein schwarzes Feld kommst, musst du eine Runde aus-
setzen.



