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Einleitung
Wahrscheinlich kennst du bereits eine Prasentationssoftware wie PowerPoint oder
OpenOffice Impress. Dann weil3t du vielleicht auch, dass man damit Folien fir Referate mit

Bildern, Text, Hyperlinks und Kurzfilmen gestalten kann. Présentationssoftware kann jedoch
mehr!

Hast du schon mal ein Spiel mit einer Prasentationssoftware erstellt?

In diesem Kurs wirst du nicht nur lernen, wie man Folien fur Referate professionell gestaltet.
Wir werden auch kleine Spiele, wie zum Beispiel ein Labyrinth, erstellen.

Es sind keine Vorkenntnisse am Computer notwendig!

Dieser Kurs wird vom Regionalen Netzwerk Kéarnten organisiert. Das weitere Kursangebot
sowie Anmeldemoglichkeiten zu den Kursen findest du unter: http://imst.uni-klu.ac.at/eli
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Grundlagen

Im Folgenden wird das Programm Microsoft PowerPoint 2003 stellvertretend fur
Présentationssoftware vorgestellt und durchgehend verwendet. Mentpunkte und
Bezeichnungen kdnnen sich von Préasentationssoftware zu Prasentationssoftware
unterscheiden. Die verwendeten Techniken sind jedoch in jeder Présentationssoftware
dieselben.

Erstellen einer einfachen Prasentation

Madchtest du ein Referat zum Beispiel flr Biologie, Chemie, Mathematik, Englisch oder
irgendeinen anderen Gegenstand mit Computerunterstitzung préasentieren, so werden die
folgenden Punkte notwendig sein.

Schritt fur Schritt - Anleitung

Jede Prasentation besteht im Allgemeinen aus (mindestens) einer Titelfolie und verschiedenen
weiteren Folien, die mit Text, Aufz&dhlungen, Bildern, Musik und Filmen versehen sind. Hier
erfahrst du, wie man mit PowerPoint solche Présentationen erstellen kann:

B3 microsoft Powsrifoint - [Prisentation? |
D3] el [ewbsken jnskhé  Onfigen Fomet [oiras  Disghamprasiston [erster ©
HE R - Y e N =@ W L

F o EEN A E

1) Die Titelfolie:

Hier sollen der Titel deiner O Seacrare
Présentation, eventuell ein e —
Untertitel und dein Name L
stehen. (Abbildung 1) e
2) Die zweite Folie: Titel durch Klicken hinzufligen ;“:'"mw
Wenn du die Présentations- e —

Untertitel durch Klicken
hinzufiigen

software 6ffnest, wird nur eine
Folie, zumeist die Titelfolie,
angezeigt. Wenn du eine neue,
zweite Folie haben mochtest,
so kannst du diese im
Menupunkt Einftigen, Neue
Folie (Strg+M) erstellen.

3) Nun erscheint rechts am
Bildschirm eine neue Leiste, in
der du das Layout der neuen Folie auswéhlen kannst. Dieses Layout kannst du auch
mit Hilfe der Symbolleisten jederzeit verandern. Wahrscheinlich wird die zweite Folie
grob den Aufbau und den Inhalt deiner Prasentation zeigen.

4) Das Foliendesign
Microsoft PowerPoint bietet dir fur eine
ansprechende Prasentation verschiedene
fertige Foliendesigns an. Um
auszuprobieren, welches Design fir

hchins S, um Moten hircusufigen
12
igahoen- [ ] agofomen- S s DO A A @l 2-Z-A-==zaall
Foba | van 1

Abbildung 1

igen | Format | Extras  Bildschirmprasentation  Fensker
A Zeichen...

Murnmerierung und Aufzablungszeichen. ..

Ausrichtung

Zeilenabstand. ..

Garofi-fkleinschreibung. ..

schriftarten ersetzen. ..

Foliendesign. ..

=| Folienlayout..,

Hintergrund. ..

va Ohjekk...

Abbildung 2

deine Préasentation am besten geeignet ist,
wahle im Menlpunkt Format den
Unterpunkt Foliendesign. (Abbildung 2)
Wahle durch Doppelklick ein Design aus,
das dann fiir alle Folien deiner
Présentation (bernommen wird.
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5) Die Animationen und
Folienlbergange (Abbildung 3) Extras | Bildschirmprasentation | Fenster 7
Jetzt fehlen nur noch die
Animationen. Auch hier bietet das
Programm bereits verschiedene
vorgefertigte Animationsschemas an.
Aber interessanter sind die
Benutzerdefinierten Animationen,
bei denen du genau einstellen kannst,
in welcher Reihenfolge die
verschiedenen Objekte (Uberschrift,
Textzeilen, Bilder, ...) eingeblendet
werden.

Jetzt noch die Folieniibergange
auswahlen und schon ist die
Présentation fertig. Zielgruppenorientierte Prasentationen. .,

6) Prasentation vorfihren S
Normalerweise wirst du vor der Abbildung 3
Klasse mit Hilfe des Computers und
deiner Prasentation das Referat halten. Dazu klicke im Meni Bildschirmprésentation
auf den MenUpunkt Bildschirmprasentation vorfiihren. Schneller geht es Giber den
Shortcut (Schnellstart Gber die Tastatur) Taste F5 (siehe Abbildung 3). Nun kann es
los gehen.

7) Speichern der Prasentation
Vergiss nicht darauf, deine fertige Présentation zu speichern! Datei, Speichern oder
Datei, Speichern unter .... Am besten auf einen USB-Stick, den du mit in die Schule
nehmen kannst.

& Bildschirmprasentation vorfihren FS

Bildschirmprasentation einrichten. ..

(& Meue Einblendezeiten testen

Kommentar aufzeichnen. ..

Interaktive Schaltflachen

Akkionseinstellungen. .

Animationsschemas

| Benutzerdefinierte Animation, ..

Folienibergang. ..

g g &

Folie ausblenden

Ubung 1 — Eine einfache Prasentation

Aufgabe
Erstelle eine Prasentation mit drei Folien uber eine bekannte Person / Zeichentrickfigur. Die
Prasentation muss eine Titelfolie und mindestens ein Bild enthalten.

Eine mogliche Losung (Abbildung 4)

o 1
Abbildung 4

Bildmaterial und Sound stammen von: http://www.high-tech.com/panther/
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Ubung 2 — Bilder aufdecken

Aufgabe

Verstecke ein Bild so, dass erst mit der Zeit einzelne
Bildteile eingeblendet werden. Die Teilnehmer/innen
sollen erraten, was sich hinter dem Bild verbirgt.
(Abbildung 5)

Losungsweg Abbildung 5
1) Zuerst brauchst du ein Bild.

Aus einem Foto kannst du mit einem Bildbearbeitungsprogramm interessante Details,
wie zum Beispiel ein Haus, einen Hund, ... ausschneiden und in deine Prasentation
auf eine eigene Folie einflgen.

2) Das Bild muss versteckt werden.
Dazu kannst du beliebig viele ,,Kacheln* wie zum Beispiel Quader, Dreiecke,
Rechtecke, ... Uber das Bild legen, bis es komplett verdeckt ist.

3) Kacheln ausblenden.
Nun musst du nur noch bei den benutzerdefinierten Animationen festlegen, in welcher
Reihenfolge die Kacheln ausgeblendet werden sollen.

Viel Spal’ beim Ratselraten!

Leitfaden: Gute Prasentation

Wie du bereits oben gesehen hast, ist es nicht schwer, eine einfache Prasentation mit
Animationen und Folientibergangen zu erstellen. Aber eine Prasentation ist nicht automatisch
,»gut”, nur weil du eine Prasentationssoftware verwendest. Zu einer guten Prasentation gehort
mehr. Ein paar Tipps zur Vorbereitung, zur Présentation am Computer und zum Referat
erfahrst du hier.

Vorbereitung

1) Auch wenn dir das Thema zugeteilt wurde, es gibt fast zu jedem Thema Interessantes,
Uberraschendes oder Neues zu Berichten. Informative Material bildet die Grundlage
der Prasentation.

2) Weniger ist mehr. Sofern es keine genaue Zeitvorgabe gibt, achte bereits bei der
Vorbereitung darauf, dass dir die Zuhorer/innen nur knapp 20 Minuten konzentriert
zuhdren kénnen. Wabhle also aus, was du in dieser Zeit erzahlen, vorzeigen, vorspielen
und erklaren mochtest.

3) Gib deine Unterlagen wie Handout oder Zusammenfassungen rechtzeitig ab. Lass,
wenn moglich, die Unterlagen auf Richtigkeit und Vollstdndigkeit kontrollieren.

Die Prasentation mit Computerunterstitzung

1) Verwende fir das Foliendesign ansprechende Farben, die auch zum Thema passen.

2) Achte darauf, dass die Schrift gut zu lesen ist. Ideal ist der Schrifttyp Arial oder jede
andere Schrift mit moglichst wenig Schnorkel. Dicse Schuift sase sum Beispiel (meist) nichl gecigne.

3) Achte darauf, dass die Schriftfarbe sich gut vom Hintergrund abhebt. (Kontrast)

4) Ein Bild sagt mehr als 1000 Worte. Verwende wenn mdglich Bilder statt Text.
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5)

6)
7)
8)

Weniger ist auch hier mehr. Auf einer Folie sollen im Schnitt bis zu sieben Punkte
sein. Nur in Ausnahmeféllen kann es auch mal mehr werden.

Stichworter statt Satze.

Animationen und Folienlbergange gezielt einsetzen und nicht tbertreiben.

Nimm dir vor der Présentation ausreichend Zeit zur Bearbeitung. Probiere deine
Prasentation wenn moglich an dem Ort aus, wo du dein Referat halten wirst. Nur so
kannst du sicher sein, dass deine Prasentation auch in der Schule funktioniert!

Das Referat

1)

2)

3)

4)

5)

Die Présentation ist nicht fur dich sondern fiir deine Zuhérer/innen bitte lies den Text
auf der Folie nicht vor. PowerPoint ist am effektivsten, wenn die gesprochenen
Anmerkungen den Inhalt der gezeigten Folien ausfiihren und erldutern, anstatt diesen
nur zu wiederholen.

Lies auch nicht von deinem Zettel ab. Notizen als Hilfe, wenn man mal den Faden
verliert, sind okay. Das Referat ist jedoch keine Leselibung.

Augenkontakt zu den Zuhdorer/inne/n herstellen. Dann siehst du auch, wie gut die
Préasentation den Zuhérern gefallt und die wenigsten machen etwas anderes als
zuhoren, wenn sie sich beobachtet fiihlen ©

Achte auf richtiges Timing. Wenn eine neue Folie eingeblendet wird, so méchten sich
die Zuhorer/innen erst auf der Folie orientieren, diese durchlesen und die vergangene
Folie verarbeiten.

Mach mal Pause. Kurze Pausen helfen den Zuhdérer/inne/n deinem Vortrag zu folgen.

Weitere nitzliche Tipps findest du zum Beispiel hier:
http://www.stsmarketing.ch/marketingchecklisten/download/checklpr%e4senttechnik.pdf

http://www.microsoft.com/germany/kleinunternehmen/tipps-und-tricks/office/zehn-tipps-

fuer-die-bessere-praesentation.mspx

http://www.kirchengasse.asn-graz.ac.at/PraesTechn.htm

http://www.komma-net.de/rb/gebote.asp

Tipps und Tricks im Umgang mit Prasentationssoftware

Wie kann man schnell ein schones igen | Format | Exfras  Bildschirmprasentation  Fenster
Layout fur die eigene Prasentation L] g AY Zeichen... =
au Swah |en’) T :=N Mummetiegrung und Aufzahlungszeichen. .. 9‘_
Das geht ganz einfach: Wenn du im Meni Format || E”fri‘ht””g g |
den Punkt Folienlayout auswahlst (Abbildung 6), zellenapstand...

erscheint auf der rechten Seite des Bildschirms ein Grofi-/Kleinschreibung. .

Meni mit verschiedenen fertigen Folienlayouts.

Schriftarten ersetzen. ..

Probier einfach aus, was zu deiner Prasentation =¥ Foliendesign. ..

paSSt. Falienlayout, ..
Hintergrund. ..

Du kannst aber auch gerne einen eigenen 4 k...

Hintergrund flr deine Prasentation gestalten.

Dazu gehe im Ment Format auf den Punkt Abbildung 6
Hintergrund.
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Wie kann man Bilder, Filme, Sounds oder Clip Arts einfiigen?

Ejftlilen FFTrmaL E;trasst Tlsqsghirmprésentation Fenster 3 .ﬁtdgbe PDF A”e mogllchen FOIieneIemente, Wie
-] Meue Folie tg 5 - | @ . .
oo doleen 3| oo 2 Filme, Sounds, Foliennummer, Datum
— oder Uhrzeit kann man im Menupunkt
Foliennurnmer. t e .
RO — Einfligen finden.

3 Kommentar Unter dem Punkt Grafik zum Beispiel
Folien aus Datei... findest du alle ClipArts, die bereits am
Falien aus Gliederung... Computer VOI‘handen S|nd

| Grafik bl 8] dlipart... (Abblldung 7)

{:: Schematische Darstellung. .. Eﬂ Aus Datei,,,

A Textfeld @3 Won Scanner oder Kamera. ..

Filrm und Sound 3 Mewes Fokoalbum, . Bild=chirmpr &sentation | Fenster ¢  Adobe PDF

il Dagamm.. (€ AutoFormen & Bildschirmprasentation vorfihren Fg

i Tabelle... «ﬂ Wordart,,,

Obiekt... L. — Bildschirmprasentation einrichten. ..
(& Meue Einblendezeiten testen
Abbildung 7 Kommentar aufzeichnen. ..

Interaktive Schaltflachen 3

Wie kann man den Text und die Bilder auf
einer Folie animieren?

Alles fur Animationen findest du im Menipunkt e
Bildschirmpréasentation. Wenn du wenig Zeit hast, i
kannst du einfach ein Animationsschema auswahlen, Gl Folie ausblenden
das bereits am Computer vorhanden ist. Mdchtest du
jedoch etwas Besonderes machen (vergleiche Ubung

% Animationsschemas
Benutzerdefinierte Animation. ..

Folienibergang. ..

Zielgruppenarientierte Prasentationen, ..

2), so wirst du wahrscheinlich lieber mit den Abbildung 8
Benutzerdefinierten Animationen arbeiten. (Siehe
Abbildung 8).

Probiere einfach verschiedene Animationen und auch Folienlbergange aus.

Was muss ich machen, wenn die Prasentation von selbst laufen soll,
ohne dass ich standig auf der Tastatur oder der Maus weiter klicken
muss?

Auch das findest du alles im Menupunkt Bildschirmprasentation (Abbildung 8). Zuerst musst
du dem Computer beibringen, welche Animation erfolgen soll. (Benutzerdefinierte Animation
oder Animationsschemas). Danach muss das Programm natirlich auch wissen, wann eine
bestimmte Animation erfolgen soll. Das kannst du entweder direkt bei der Benutzerdefinierten
Animation eingeben oder unter dem Mentpunkt Neue Einblendezeiten testen einfach durch
Mausklick angeben.

Wenn du mdchtest, dass die Prasentation immer wieder von vorne beginnt, ohne dass du das

jedes Mal einstellen musst, so wahle den Menlipunkt Bildschirmprasentation einrichten um
zum folgenden Kontextmeni zu gelangen. (Abbildung 9).
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Bildschirmpradsentation einrichten llil

—&rk der Prasentation — Folien anzeigen
{* Prasentation durch einen Redner {vaolle Bildschirmgrife) = ale
" ansicht durch ein Individuum {Fensker) = Yaon || ﬂ Bis: | ﬂ
I™ | Bildlaufiziste anzeigen " Zielaruppenatientierte Prasentation, .,
" ansicht an einem Kiosk (volle Bildschirmgrife) I j
— Optionen anzeigen —Machste Folie
Iv wiederholen, bis "Esc" gedriickk wird " Manuell
[T Prasentation chne Kommenkar + anzeigedauer verwenden, wenn vorhanden
[ Prasentation ochne Animation —Mehrere Eildschirme
Bildschirmprésentation anzeigen auk:
S I |Hauptbildschirm #]
[ Prasentationsansicht

—Leisbung
[ Hardware-Grafikbeschleunigung verwenden Tipps |
Auflisung der Bildschirmprasentation: I[Mn:lmentane Auflésung benutzen) j
ITI Abbrechen |
Abbildung 9

Kontrolliere, ob das Kastchen Wiederholen, bis ,,Esc* gedriuckt wird angeklickt ist.

Am meisten Uber eine Prasentationssoftware lernst du, wenn du dich einfach damit
beschaftigst und verschiedenes ausprobierst.
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Spiele mit Hyperlinks

Wahrscheinlich kennst du Hyperlinks schon vom Internet. Hier verbinden diese Links, die
meist blau geschrieben und unterstrichen sind, verschiedene Websites miteinander.
http://imst.uni-klu.ac.at/eli ist ein Beispiel fur einen Hyperlink. Du kannst ihn hier sogar
anklicken, um auf die Seite Erlebnis Informatik zu kommen.

In Prasentationen kdnnen Hyperlinks verwendet werden, um immer wieder zu einer
bestimmten Folie zu gelangen und von dieser aus verschiedene Abschnitte der Prasentation
auswéhlen zu kdnnen. Damit musst du nicht bei der Erstellung der Présentation entscheiden,
welche Teile in welcher Reihenfolge gezeigt werden.

Wir verwenden Hyperlinks, um das folgende Spiel zu machen.

Ubung 3 - Das Labyrinth

Das Labyrinth ist ein Geschicklichkeitsspiel, bei dem man Uber einen bestimmten Weg an das
Ziel kommen muss.

Uastanni

Fufgabe: Nutze die Steine um wom
Statfeld in das Jel zu gelangen.

z
Sewonnen!
3 i

Abbildung 10

Abbildung 10 zeigt die vier Folien, die man auf jeden Fall benétigt.

Die erste Folie erklart das Spiel. Wichtig: Der Button (noch ist es nur ein griines Kastchen mit
der Beschriftung ,,Start!*) muss auf der ersten Folie genau an jener Stelle sein, an der in der
zweiten Folie das Labyrinth beginnt. Eventuell muss man das spater noch anpassen.
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Auf der zweiten Folie befindet sich das eigentliche Spiel. Das kannst du mit Autoformen,
Rechtecken, Kreisen oder sonstigem gestalten, wie du méchtest.

. . : s : S . . Ausschneid
Folie drei und vier bendtigen wir, um den Spieler/inne/n mitzuteilen, o | #  AUssehneiden
sie gewonnen oder verloren haben. Wie du an der durchgestrichenen S Kopieren
Vier erkennst, ist die letzte Folie ausgeblendet. &, Einfiigen

=] Meue Folie

Wie blendet man eine Folie aus: o
Links im Bild siehst du alle Folien der Prasentation. Klicke hier einfach Fells [EsdiEn

mit der rechten Maustaste auf die Folie, die du ausblenden mochtest. =¥ Foliendesign. ..
Abbildung 11 zeigt das Kontextmenti der Folie. Klicke auf Folie = Folienlayout...
ausblenden. Nun wird diese Folie in der Présentation nicht mehr Hinterarund

angezeigt. Teste das ruhig an der Bildschirmprésentation aus.
i Foliendbergang. ..

Die Hyperlinks — Wie macht man das Spiel? Folie aushlznden

Als erstes wollen wir, dass jede/r, die/der das Ziel erreicht, direkt auf Abbildung 11
die ausgeblendete Folie ,,Gewonnen* kommt. Dazu klicke nun das Ziel

mit der rechten Maustaste an. (Das Ziel muss kein Text sein, es kénnte auch ein Bild sein). Im
Kontextmeni gelangt man tber den Mentipunkt Hyperlink zu jenem Fenster, das hier in
Abbildung 12 dargestellt ist.

Hypetlink einfiigen llil
Link zu: Text anzeigen als: IZieI CuickInfo... |
ﬂ ‘Wwahlen Sie eine Stelle in diesem Dokument aus:  Folienvorschau:
Diakei nder - Erste Folig
Wehseite - Letzte Folie
- Machste Folie
| - Yaorherige Folie
Akkuelles [=]- Folientitel
Dokument 1. Faolie 1 Gewonnen!
2. Falie 2
1 -3, Verloren!
Meues .
Bl (1) Gewannen!
erstellen - Zielgruppenarientierte Présentationen
I anzeigen und zurick
E-Mail-Adresse
ey I Abbrechen |

Abbildung 12

Zu Beginn ist der Punkt Datei oder Webseite angeklickt. Wir wollen jedoch einen Hyperlink
auf eine Folie in unserer Prasentation und wéhlen daher Aktuelles Dokument aus. In unserem
Fall soll der Link auf die Folie vier zeigen. Wir bestétigen die Auswahl mit OK.

Diesen Link kann man jetzt in der Présentation schon ausprobieren. Aber noch passiert gar
nichts, wenn man vom Weg abkommt. Auch hier muss ein Hyperlink hin.

Dazu bendtigen wir auch hier einen versteckten Button. Am besten eignet sich dazu ein
Rechteck, dass Uber die gesamte Folie zwei gelegt wird. VVorerst verschwindet jetzt das
gesamte Spielfeld hinter diesem Rechteck. Um das Spielfeld wieder in den VVordergrund zu
riicken, klicke nun mit der rechten Maustaste auf die Folie. Es erscheint das in Abbildung 13
gezeigte Kontextmen. Hier kann nun die Reihenfolge der verschiedenen Objekte von Folie
zwei geandert werden. Wahle dazu Reihenfolge und In den Hintergrund. Nun wird die
Spielflache wieder sichtbar.
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Ausschneiden

Kopieren

b i e

Einfligen
Als Grafik speichern, ..

Texk hinzufiigen

Auch hier muss wieder ein
Hyperlink gesetzt werden.
Denn wenn die Maus vom
Weg abkommt, so hat man
verloren. Den Hyperlink setzt
man wie beim ,,Ziel“. (Siehe
Abbildung 12)

Einziger Unterschied: Es
reicht nicht darauf zu warten,

dass auf dieses Feld geklickt

GEruppierung k
Reihenfalge |
|_ | 4y Inden Yordergrund
=3.LI Benutzerdefinierte Animation. .. |-—.]_:] i e D r |
n den Hintergrun
Aktionseinstellungen. .. LY Eine Ebene nach vorne
AutoFarm Formatieren. . g . _
L1 Eine Ebene nach hinken

wird. Es muss ein Mouseover
— Effekt eingebaut werden.

® &

Hypetlink bearbeiten, ..

Mouseover bedeutet, dass der
Link bereits dann aktiviert
und verfolgt wird, wenn die
Maus den Link bertihrt ohne

I _ dass darauf geklickt wird.

Abbildung 13

Mouseover — Wie stelle ich das ein?
Wie im vorhergehenden Punkt
beschrieben klicke auch jetzt mit der
rechten Maustaste auf den Hyperlink.
Abbildung 13 zeigt das Kontextmeni,
das jetzt zu sehen ist. Klicke diesmal
auf den Punkt Aktionseinstellungen um
zum Fenster aus Abbildung 14 zu
gelangen.

Hier wird zuerst die Registerkarte
Mausklick aktiv sein. Wechsle in die
hier gezeigte Registerkarte Mouseover
und wahle jene Folie fir die Verlierer
aus. In diesem Fall ist das die Folie 3.

Jetzt ist das Spielfeld zum Testen
bereit.

Noch fehlt jedoch der Start. Wenn
jemand jetzt dieses Spiel mit der ersten
Folie startet, kann man noch
unliebsame Uberraschungen erleben.

Aktion bei Mouseover

Aktionseinstellungen il

Mausklick Mouseover I

" Keine
£ Hyperlink zu:

|3. Werloren! j

£ Programm ausfihren:

I Durchsuchen, .. |

£ Makro ausfiibren;

| -

£ Objekkaktion;

| -~

[ Sound wiedergeben:
I[Ohne Sound] j

[ Eei Mouseawver markieren

Ik I Abbrechen |

Abbildung 14

Teste selbst. Was passiert, wenn man auf der ersten Folie (siehe Abbildung 10) genau auf das
Feld ,,Start* klickt? Was passiert, wenn man in eine Ecke klickt? Was passiert, wenn man mit
viel Geschick genau auf jene Stelle klickt auf die in Folie zwei das Ziel liegt?
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Wie erreicht man, dass das Spiel ausschliel3lich am Startfeld beginnt?
Zuerst einmal mussen wir die Moglichkeit
verbieten, dass man irgendwo im Spiel einsteigen

Bildschirmpr dsentation | Eenster ¢ Adobe PDF

5 Bildschimprasentation vorfuhren P> b kann. Abbildung 15 zeigt, wo das eingestellt
Bildschirmprasentation einrichter... wird. Im Meniipunkt Bildschirmprasentation
(& Meue Einblendezeiten testen findet sich der Punkt Folientbergang.... Hier ist

standardmafig eingestellt, dass der

Kommentar aufzeichnen. .. e . .
Folientbergang von der ersten auf die zweite

lteakiistsndliansy * N Folie per Mausklick geschieht. Um zu
verhindern, dass das Spiel Uberall am Spielfeld
% Arimationsschemas begonnen werden kann, muss das
9 Benutzerdefinisrts Animation, . Vlf,(e):\(;gllkastchen (Abbildung 16) ausgeschaltet

| s Foliendbergang. . | Nachste Folie

&l Folie ausblenden I Bei Mausklick
Zielgruppenorientierte Prasentationen. . . r ™ autornatisch nach I 3:
I
Abbildung 15

| Fiir alle Folien tbernehmen |

Am besten dbernimmt man diese Einstellung flr  Apbildung 16
alle Folien.

Achtung: Mit einem Klick auf die Tastatur kann das Spiel noch immer auf einem beliebigen
Punkt gestartet werden. Will man ganz sicher gehen, so kann man die Folie 2 auch
ausblenden.

AbschlieBend wird nun auch das Startfeld in einen Hyperlink verwandelt. Dieser muss
natlrlich auf die (idealerweise versteckte) Folie zwei verlinken.

Viel Spal? beim Spielen!

Labyrinth Upgrade — Nur fur Profis

Wie jedes Spiel, ist auch das Labyrinth ausbaufahig. Durch kleine Tricks kann jedes Spiel
interessanter und schwieriger gestaltet werden. Hier werden zwei Méglichkeiten beschrieben,
wie das Labyrinth ausgebaut werden kann.

Der Drache (und andere Hindernisse)

Um das Spiel etwas interessanter zu machen, kénnen beliebige Hindernisse, wie Irrwege,
plotzlich verschwindende Wegfelder, Wanderfelder oder plotzlich auftauchende Feinde
eingebaut werden. Kreativitat und Einfallsreichtum sind hierbei keine Grenzen gesetzt. Wie
man dabei vorgehen kann, wird hier anhand eines Drachen erklart.

Ein Drache taucht pl6tzlich (nach zwei Spielsekunden) auf und verteidigt das Ziel. Fangt der
Drache den Mauszeiger, so hat man verloren.

Der Drache

Vorerst wird das Labyrinth der Geschichte angepasst. Ein Bild von einem Drachen wird
ebenfalls bendtigt. Das Spielfeld kdnnte zum Beispiel so abgeandert werden, wie in
Abbildungl7.

Seite 13 von 17



Abbildung 17

Jetzt sind noch die Animationen unter dem MenUpunkt Bildschirmprasentation
Benutzerdefinierte Animationen ... einzustellen. Hier wird eingestellt, dass ein Teil des
Weges vorerst ausgeblendet und erst spater eingeblendet wird. Der Drache soll nach 2
Sekunden Spielzeit auftauchen und sich im Laufe des Spiels Uber die Folie bewegen. Wo die
Bewegungen des Drachens eingestellt werden, zeigt Abbildung 18.

LN = [t
‘:ﬁ Effekt hinzufiigen v|

Eingang i’ Entfernen

Hervorgehoben  »

kt dndern

Beenden 'L I:
Animationspfade » e chaft: |:

oo ¥

1. Diagonal nach oben rechts ‘E:E’
*. 2. Diagonal nach unten rechts Saset i el I:
3. Links
4, Mach oben £in Elamant auf disser ¢
5. Mach unt ausmidhian und “Effa
= Haen e hinzufigen” ankicken, ur
B. Rechts Animation Ainzuzufoge
Liniie: |l’\_T Benutzerdefinierten Pfad zeichnen »
Eurve Weitere AnimationspFade. ..
Ereihandfarm
‘ Skizze
Abbildung 18

Ein Teil des Weges soll mit der Zeit auch ausgeblendet werden. Sollte die Maus gerade auf so
einem Feld sein, hat man verloren. Sollte der Drachen die Maus erwischen, ebenso. Der
Drache muss dazu zu einem Hyperlink mit Mouseover-Effekt verwandelt werden.
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Wer ist am schnellsten?
Wenn man ein Spiel an mehreren

Computern startet und gegeneinander ansicht | Einfligen Formak  Extras  Bildschirmprésentation  Eensker
spielt, méchte man naturlich wissen, wer L Mormal o - | bl B | # 100%
ist nun am schnellsten? Dazu benétigen Falignsortierung

wir eine Funktion, welche die Spielzeit
stoppt. Das geht mit PowerPoint alleine 2 o

nicht mehr. Das heift, ab jetzt wird JUSY Hovzenseite
programmiert und zwar mit der Master ’
Programmiersprache VBA (Visual Basic B Farbejraustufe N

fir Applikationen).
pp ) Aufgabenbereich Skrg+F1

q & Bildschirmprasentation F5

oo— e K

Blende dazu die Symbolleisten fiir die | Symboleisten » | Standard
.. - =
Steuerelement-Toolbox und fiir Visual ] Lineal Format
Basic ein. Wie das geht ist in Abbildung Raster und Fihrungslinienn... Aufgabenbereich
19 dargestelit.
,j kopf- und Fulizeile. .. Gliederung
Zuerst muss der Start-Button auf Folie 1 iarafik,
auch eine Stoppuhr starten. Dazu missen Revisionen
wir leider das s_chone Startfe!d gegen : : sl sl
einen Button eintauschen. Diesen Button ¥isual Basic el S
findet man in der neuen Symbolleiste musicher] ] 120 o und Rahmen
Steuerelement-Toolbox. Uberarbeiten
Wisial Basic
Web
Worddrk
Zeichnen
El v | PODFMaker 6.0
Befehlsschaltflache |
= = Anpassen. .. |
s A — ]
e Abbildung 19
kal | 5%

Abbildung 20

Mit einem Doppelklick auf diesen Button, kommt man in den Microsoft Visual Basic Editor.
(Dieses Script soll keinen Programmierkurs darstellen, daher wird hier auf die einzelnen
Elemente der Sprache VBA nicht ndher eingegangen. Linktipps dazu sind jedoch auch im
Linkverzeichnis aufgelistet.)

Gib folgenden Text in den Editor ein, und achte darauf keine Tippfehler zu machen. Bereits
ein kleiner Fehler kann zur Folge haben, dass das Programm nicht mehr funktioniert:

Private Sub CommandButtonl Click()

Dim stoppuhr As Date
stoppuhr = Now()

SlideShowWindows(1).View.GotoSlide 2

Slide2.hilfe (stoppuhr)
End Sub
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Nattrlich brauchen wir auch einen Button, der die Zeit wieder stoppt. Am besten eignet sich
hier das Ziel vom Labyrinth, das natlrlich auch in einen Button verwandelt werden muss. Mit
folgendem Code weifR man nun endlich, wer am schnellsten war.

Dim uhr As Date

Private Sub CommandButtonl Click()

Dim zeit As Date
Dim jetzt As Date

jetzt = Now()

zeit = jetzt - uhr

h = Format(zeit, 'ss")
SlideShowWindows (1) .View.GotoSlide 4

MsgBox "Gratuliere, du hast das Labyrint in " + h + "
Sekunden geschafft!™

End Sub

Sub hilfe(stoppuhr)
uhr = stoppuhr

End Sub

Und wie lange brauchst du?
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Linktipps:

Anmeldungen und Kursangebote
»Erlebnis Informatik®: http://imst.uni-klu.ac.at/eli (15.10.2008)

Musik

Hier kannst du gratis und legal Musik downloaden:
www.MySpace.com
www.Last.fm
www.ldiomag.com
www.Grooveshark.com

www.blip.fom
www.formyband.com

Online-Artikel tber legale Musikdownloads:
http://www.spiegel.de/netzwelt/web/0,1518,531504-6,00.html

Tipps fur Prasentationen

Zehn Tipps fur die bessere Préasentation:
http://www.microsoft.com/germany/kleinunternehmen/tipps-und-tricks/office/zehn-
tipps-fuer-die-bessere-praesentation.mspx

Tipps fir eine erfolgreiche Prasentation - Ein kleiner Leitfaden mit Ubungen:
http://www.kirchengasse.asn-graz.ac.at/PraesTechn.htm

Checkliste fuir Prasentation:
http://www.stsmarketing.ch/marketingchecklisten/download/checklpr%e4senttechnik.

pdf

Die 10 Gebote fir Redner
http://www.komma-net.de/rb/gebote.asp

VBA

Einfuhrung
http://www.thingamy.de/vb4kids/training/a000 main.php?p=1,11,16,
http://www.webplain.de/visualbasic/visualbasic.php

Ideen fir Spiele mit VB
http://www.rhirte.de/vb/home2.htm
http://www.vb-seminar.de/
http://www.activevb.de/startseite/index.html

Wie programmiert man ein Spiel?
Schritt fur Schritt Anleitung http://www.activevb.de/tutorials/tut_spielkursl1/spielkursl.html
Sehr komplex, sicher nichts fir Anfanger! Das Ergebnis ist ein grafisch aufbereitetes Spiel.
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