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Ii 3 Sieh dir dieses Muster an.
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Decke das Muster ab. Zeichne die Figur aus dem Geddchtnis
nach.
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@ Verbinde die Zahlen von 1 bis 20.
© Male das Muster im Bilderrahmen weiter. J
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Lemausgangslage
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El Verbinde die richtigen Zahlen mit den Bildern.

Q Wie viele Bille hat jeder? Trage ein.
Streiche die Person mit den meisten Béllen durch.




Lernausgangslage
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Male 9 Kreise aus.
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@ Male die Hélfte der Kastchen aus.
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1 1 Male doppelt so viele Késtchen an, wie schon be-
malt sind.
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E Male den dicksten Stift an.
Male den diinnsten Stift in einer anderen Farbe aus.

4 Welches Haus ist am niedrigsten?
; Streiche es durch.

& O

- =l
= 3
-
®
@ 1-1 z Hqwo b b. 0 %0020

Male die Figuren nach.
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Male den Ball in die Mitte, das Haus oben rechts.
Das Hetft ist unten links.
Suche ein Fach fiir das Auto und male es hinein.
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